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Para obtener imagenes astronémicas de calidadnaowebcam se necesitan ciertos procesos, tantocasede planetas
explicados en este apartado, como para objetoldepcofundo, explicadas en la parte VI de estbdjo.

Para obtener una imagen planetaria de calidad debgnabar un video del mismo, pero antes debenustaajalgunos
parametros para realizar la captura:
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Esto fue lo que me sucedié en Septiembre266Bcon
unas captura en video del planeta Japiter, sin elarm
cuenta comenceé a grabar con el formato configueado
176 X 144en vez dé40 X 480 el resultado del apilado
de los fotogramas del video es la imagen de la
izquierda, del lado derecho la imagen resultanterde
apilado con la configuracion correcta de otro video
realizado la misma noche.

El Enfoque

La imagen de abajo es un ejemplo del enfoque c@o@in de este programa, con la esquina de la platkb(recuadro
rojo) de un edificio cercano a mi casa, usandcataaraGenius VideoCAM Look montada en el telescopio que usaba
como Guia de8” 500 mm, use el Zoom er8:1 X para el enfoque imagen derecha, donde se muestizén los tres
tamafios de aumeniol, 2:1, 3:1, X. de la Pantalla del programa Selene.
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Cuando se trate de enfocar planetas, por ejempiteddo haremos con el telescopio en toda sutatzey no enfoquemos
con el planeta directamente, sino con sus satdlitessando la imagen mas puntual posible, debgleessi lo hacemos

17/08/2009. 22.50 Genius VideoC AM Look - Reflector 15 cm 750 mm

Europa

18/08/2009. 00.29 Genius NB 300 - Reflector 15 em 750 mm

En teoria si tuviéramos un Seeing excepcional, esttella
no deberia ocupar mas de un pixel de tamafio, mdida
a la turbulencia atmosfériqaer la Calidad del Cielo en

la parte Il de este trabajo)y el alto nivel de brillo se
saturan los pixeles a su alrededor, por esto emfogaon
el telescopio en toda su abertura buscando la imagaas
puntual posible. En el caso de planetas ocurrd jgorasu

gran brillo, esto nos obliga a seleccionafeto ajuste del

brillo o Autoexposicion explicado mas adelante, siempr
procuren tomar mas de un video, porque hay ocasiene
que se ven detalles que deben ser confirmadasray |
asegurarnos es preciso mas de un video. Una vémw heg
esto abrimos el programa de captura.

Europa

con el planeta su brillo saturaria los
pixeles a su alrededor y no se sabria
cuando esta perfectamente enfocado,
las dos imagenes de la izquierda son
un ejemplo de esto, enfoqué usando
los satélites, ya que el planeta esta
saturado. Esto pasa también con las
estrellas  brillantes, observen la
imagen inferior de la estrell8haila

(b Escorpién), tomada de un cuadro
de un video capturado 86 de mayo

de 2006 a las5:17 de la mafiana, esta
es una ampliacién de como la camara
registra la estrella a foco primario,
vemos que el tamafio que ocupa el
disco de la estrella, equivale a un area
de 11 pixelesde diametro, en el caso
de mi reflector 6” que da como
resultado,1,608segundos de arco por
pixel, equivale al7,7 segundos de
arco.

| |
Pixel Individual
1,609 segundos de arco/pixel

1
11 Pixeles = 17,7"




Visualizacion en Pantalla Completa

El programa de capturghvaCam nos permiten
visualizar el campo de la cAmara en pantalla cdiap
de la computadora, esto es muy adecuado

trabajar con comodidad al visualizar el campo dg “==

camara en el tamafo de pantalla completa, ademé
excelente para enfocar la imagen cuando
encontramos a cierta distancia del monitor.

Después de correr el programa ajustamos

parametros, en configuracidon, o mantenemos los
ya configuramos en Selene, y activamos la cad
Full Screnn, en el cuadro de captura del programa.

En cuanto a la captura si deseamos hacerla con
programa solo cerramos este programa una
enfocada la imagen y abrimos nuestro programa
captura habitual.
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En las imagenes se puede observar las funcionasdpahabilitar
el audio y no ocupar asi mucho espacio el archivgor el
contrario si deseamos capturar el audio para naafguna
descripcion de la captura, si queremos salir deslaalizaciéon en
pantalla completa solo clickeamos la imagen engllant

Podemos usar la visualizacion de pantalla comptiaeste
programa cuando queremos capturar y ala vez visuah tiempo
real la captura por un grupo de personas, estol eras® de
actividades didacticas y de divulgacion.



La Captura del Video
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El programa que viene con nuestra
webcam solo lo vamos a instalar para que
funcione la camara en nuestro PC, pero las
capturas las haremos desde el programa
IRIS el cual esta disefiado para este tipo
de trabajo, para configurar la carpeta de
destino, abrimos el mentFile/Setting y

en la casillaVorking path seleccionamos

la carpeta donde queremos que se guarden
autométicamente los videos, en el caso de
no hacer esta configuracién de la ruta, los
videos se almacenaran por defecto en el
disco C. Recomiendo no capturar videos
con tiempo menor 450 segundos para
disponer de gran cantidad de cuadros para
promediar. Tenemos que tomar en cuenta
el periodo de rotacién del planeta que
grabaremos, por ejemplo Jupiter tiene 9
horas 50 minutos, asi que un apilado de
imagenes de un video de 5 minutos ya
muestra la diferencia de los detalles en su
atmosfera debido a la rotacion vy
degradariamos los detalles finos, asi que
hay que tomar videos lo suficientemente
largos para disponer de muchos cuadros

para promediar, pero lo suficientemente corto mam la rotaciéon del planeta no comprometa la imdge, yo para
Japiter tomo videos de 150 segundos (2,5 minutos) tpmo uno de 300 segundos (5 minutos), procésedeo en
Registax en dos partes para obtener una imagengtarera mitad del video, y otra de la segundadhnit
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luego de esto recomiendo diafragmar el telescopgzdndo una
imagen lo mas refinada posible y rica en contrastetalles,

seguidamente entramos al Mevlitleo/Images sizg Tamafo de
Imagen),y en la opciénProfundidad (Bits) y compresién en
pixel, configuramofRGB 24 Bits para que el video AVI no tenga
compresion, podemos revisar en que opcion el vatrmpa mas
espacio, alli lo ponemos. Para comenzar a grabaelseciona
Video capture, y aparece el cuadro de dialogo de la imagen
izquierda, aqui se establece la duracion del viGepture
duration y los fps enFrecuency (hasta 100) la opcion
Incremental Index nos permite enumerar automaticamente una
serie de videos para no sobrescribir las capturtsiares con el
mismo nombre, en el botd&O comenzamos a grabar.



El Proceso del Video

La manera de trabajar con los videos capturadosacaebcam es promediar los mejores cuadros debyide este modo
aumentamos la relacién sefial/ruido, o sea, laadlit la imagen.

La agitacion térmica dentro del circuito de la céartaace que aparezcan pixeles iluminados por sl térmico (pixeles

calientes) de igual modo otros factores en la €leita de la cdmara generan ruido (ver imageniorfeaquierda del Mar

del Néctar y el crater Beaumont), este ruido comaleatorio, es decir: aparece al azar, huncaregasde en los mismos
pixeles, en cambio los detalles del objeto obsernsdmpre aparecen en el mismo lugar, por estaahgdiar las

imagenes, los pixeles con ruido que aparecen alvaraquedando fuera de la imagen final. Con estaida se puede
llegar realmente muy lejos. ESTO ES LO QUE SE HATEN REGISTAX, BUSCAR LAS MEJORES IMAGENES Y
USARLAS TODAS PARA CREAR UNA SOLA DE CALIDAD SUPERIR.

Abajo a la izquierda, la mejor foto de la luna &m pruebas de la cAmdanius NBenOctubre de 2005usando el boton

o
de disparc U el cual no volveremos a usar, y a la derecha ma@eén procesada €&egistax 2de un video del dia
12/04/2009a las 22:41 de la noche, usando exactamente la misma camamaogificada y promediando muchos
fotogramas del video para eliminar el ruido, ellg@ano se ve en la imagen.

Mar del Néctar y el Crater Beaumont Crateres Posidonius, Atlas y IHailes

En la pagina de sovafa puedes ver mas Imagenest&ias tomadas con este equipo



El Formato de Captura del Video y los Detalles

Las tres imagenes siguientes de Saturno fueromidbte de videos capturados desde San Pedro ddok dl dia
23/02/2009 Se tomaros a foco directo sin Barlow, los anitlebplaneta estan de perfil.
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También se puede guardar el fragmento seleccioea8ave image sequence.como una secuencia de imageB&sP,
asi el programa guarda los cuadros que componerfragimento del video. Este método al igual quanétrior no deja
gue Registax separe IBsame Dropped (cuadros repetidos).

Alineando las Imagenes

Hay ocasiones especiales, como el transito de MerenNoviembre de 2006 en que la turbulencia era tanta al visualizar
el disco del planeta en el borde solar, que tueealimear los cuadros del video manualmente, pEicaseleccionamos la
opcién, Manual alingning y vamos tocando cuadro por cuadro con el ratédetdlle con el que vamos a alinear, la
optimizacion la hace el programa automaticamet® ties imagenes inferiores son cuadros individualestrando el
disco del planeta Mercurio en el borde del disdarsdonde la turbulencia deformaba los detallésiideo del planeta en
muchos cuados del video.
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Para el alineado manual hay que tener en cueniasvéetalles que si no lo hacemos perderemos lehjradespués de
haber tocado cuadro por cuadro. Después de abrideb en Registax 3 tocamos el detalle con elwgumeos a alinear,
luego seleccionamos la casilManual Alining, después clikeamos en el botdfign, y se nos abre un cuadro de
informacion que nos dicBoint at the alignmentfeature and left-click al cual decimo®k, la imagen superior de la
siguiente pagina nos muestra la secuencia en Bedist
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Redimensionando las Imagenes

Cuando queremos ganar en aumento es recomendabieunis
Barlow para duplicar la distancia focal, si quienas aumento lo
consigo redimensionando la imageB00% después de apilar lo
cuadros en la opci6Resizede la pestafi@Vavelets o Final del
programaRegistax (hunca uses la opcidResizeantes de apilar
los cuadrosg/a que se pierden gran cantidad de detalles). bas
imagenes derechas fueron obtenidas del mismo deddpiter, la
de la izquierda fue ampliada después de alinelarimagen de la
derecha fue ampliad®X mientras se alineaban los cuadros, co
se ve perdio gran cantidad de detalles.




La Curva Gamma y los Wavelets “Microcontrastes”

Una vez se han apilado los cuadros seleccionadpassea

la pestafidwavelets como los planetas varian de tamafio
enormemente segun la distancia que estén de ta 8erel
momento de la caprtura de nuestro video vamoseepao la
imagen visualizdndola aumentada 1&0% o 200% en
Rezise segin podamos trabajar con comodidad, luego
podemos comenzar ajustandoGarva Gamma y después
los Wavelets (Microcontrastes), aunque Ultimamente yo lo
hago al revés y me resulta mejor. Los Waveletsutacen
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Para saber de antemano de modo sencillo que canales
wavelets debemos ajustar para cada detalle, Regista
todas las versiones, tienen una opcion de viswadizade
detalles por tamafio de pixel para cada canal. Esta
herramienta la use para procesar los videos dele8 d
noviembre de 2006 en la ocasion del transito decumier
frente al disco solar para ver que canal de waveheistraba
mejor los contornos del planeta y mostraba menig® ren

el disco solar. (Imagen Izquierda)

En la siguiente pagina se puede ver un ejemplosties e
visualizadores de los canales en el proceso demagen
del planeta Jupiter.




_..:J
[ Hold layer settings
W Auto-processing

¥ Show processing area
¥ Partial processing

Visualizacién de los canales en el proceso demagén del planeta Japiter

Con losWaveletsajusto hasta cierto punto, ya que el exceso daitadgen, la imagen inferior izquierda es hastaldon
llegue usando los wavewlets, se ve que el bordepldeketa por ser opaco y difuso genera un aniko alrededor, la
imagen derecha es la misma imagen manipulada despuger manipulada con@arrva Gamma (Cuadro de la derecha)
esta herramienta es una forma elemental de ajusteeal, donde el punto medio de la curva sontto®s medios
correspondientes &l0% de brillo en la imagen, cuando lo desplazamosiagiaierda (gama menor a uno), la imagen se
hace mas brillante, pero aumentando mas el bllasl zonas oscuras que el de las claras. Cuartkspkaza a la derecha
(gama mayor a uno) la imagen se oscurece, dismidi@ymas el brillo de las zonas claras que el dedasras, con esto
se ajusta los contornos de los detalles y su csiptigeneral, el video de esta imagen fue capturadoBarlow (focal
efectiva 1500 mm) y guardada en un tamafn©50®6 en Rezise d®egistax 3 El Brillo lo ajuste de ultimo.

Jupiter 18/08/2009, 02.25.

® e

right-click : insert a point
ctrl-left-click : delete a paint

Imagen Obtenida usando solo definicion de los detalles y el = eliels . Ese: E—

Wavelets, Observese el afiillo desaparicion del Anillo ™ Linear

difuso al borde del planeta. usando la Curva Gamma Gamma (overrules graph) [ 1.0[4




La Imagen de la Inferior izquierda es un cuadraiderideo de la luna en un instante de mucha tunideatmosférica, a
la derecha un cuadro del mismo video en un monwmtmiena transparencia.

Las siguientes dos imagenes son: a la izquierdagem del apilado de los mejores 12 cuadros del anisdeo de 1800
cuadros, y a la derecha después de ajustar elusnfm los controles Wavelets.

El Balance de los Canales RGB (Ajuste del Color)

Las webcam asi como todas las camaras digitalesrtian desbalance en el registro de los colordsques después de
haber ajustado la Curva gamma, los Wavelets (Muroastes) y el Brillo, corregimos el balanR&B en la opcidn
Histogram Graph de la pestafi&Vavelets de Registax, no activaremos el modog (Lg), el balance lo realizamos
tocando el planeta con el botén izquierdo del rattirego Clikeando
el botén deAutobalancedel cuadro Histogram Graph

La version 2 de Registax no tiene la opcién delmlémce, pero en
pruebas que realice en la version 3 (Imagen inferdquierda)
comprobé que el autobalance ajusta los canalesdamdso del otro
sin modificar la altura de los mismos, el canaldeees el doble de
intenso que los otros dos, esto es debido a quepiadl de color esta
compuesto por 1 pixel rojo, 1 pixel azul y 2 piselerdes. Asi que
esta manera de ajustar los canales es la que v@aosnanualmente
para centrar los canales usando los deslizadoradgsausuarios de la
version 2 de Registax, (Imagen Inferior Derecha).




Guardando las Imagenes

A medida que se ajustan los valores para hacer mé&z

T e — I

nitida la imagen es recomendable ir guardando los o 3|/ s i mpee -
resultados de las diferentes fases del proceso gi—emmst o mmrmm e ke
formatoBMP (8 bits RGB), en la ventanillé&savedel e
cuadro de200%, lo que nos resultara en una carpeta:-
llena de imagenes (imagen derecha). Luego hacemc
una tira de imagenes como la mostrada abajo par.-.
escoger las que presentan mejores resultadosloesto -
hago porgque no siempre las mejores imagenes son lez
que obtenemos al final. et

i v,
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Tira de imagenes de los crateres Teofilo y Cirdio
la luna, guardada en diferentes fases del proceso
un video capturado €27/9/2006a las7:03 de la
noche.



La Saturacion

Luego se aumenta progresivamente la
Saturacion en la pestafiaFinal de
Registax, ya que hay detalles que no se
aprecian por diferencia de contraste sino
por diferencia de color. Una vez concluido
el proceso copiamos las mejores imagenes
y las ponemos aparte para hacer una nueva
seleccién (recuadro con cuatro imagenes
de la izquierda) y borramos las demas
dejando las imagenes originales completas
con todo el campo que abarca el sensor.

Las flechas blancas indican las fases del
proceso, la imagen enmarcada en el
cuadro rojo corresponde al momento en
que apliqgue el autobalancRGB del
Histogram Graph.

El Formato de Imagen BMP

Formato BMP (Imagenes de mapa de
bits): este es el formato adecuado para
guardar los originales de nuestras
imagenes astronomicas, en este las
imagenes se representan mediante pixeles.
Un pixel, es un concepto inmaterial, en
una imagen que ten@®0 x 100pixeles lo
Unico que sabemos es que la hemos
dividido en20.000cuadros. Para asignatrle
un tamafio a la imagen establecemos la
resolucién,PPP (Pixeles por Pulgada)
100PPP=100celdillas por cad@,54 cm
Cada pixel tiene la siguiente informacién:
el valor de posicion del epé y del ejeY,

el lugar que ocupa en cada linea, y el valor
del brillo. Segun la cantidad de informacién quetenga cada pixel para diferentes imag@&8i® se denominan:

BMP 24 bits: RGB o LAB (24 bits por pixel).

BMP 8 bits: Imagenes de escala de grises (8 bien estas imagenes se superponen tres canales en

BMP 1 bit: Una imagen en blanco y neg
(bitonal) donde los pixeles que la forman s
tienen 1 bit de informacién, 1 para el blanco
para el negro (También se les llama “image
de mapa de bits, de alto contraste, o de linea”

opor pixel). Cada pixel puede tene28
plposibilidades combinatorias, o s286 tonos de
Oris desde el blanco hasta el negro, el
ndsimano detecta solo entd® y 50. Este es e
.modo de las imagenes digitales de blanc
negro.

cada pixel (rojo, verde y azul) cada uno co
bits de informacibn que genera 2
ojposibilidades de tono por color, los 3 cang
suman 24 bits por pixel, para representar to
lps colores se combinan los valores de lo
canales, consiguiéndose un totallde777.216
millones de tonos de color.

na
b6
les
dos
3

b




La cantidad de colores utilizados en la imageny&mucho en el tamafio que ocupa. Cuantos massderutilicen, mas

grande sera el tamafio del archivo de la imagen.

Imagenes CMYK (32 bhits por pixel).Con 32 bits por pixel también se siguen utilizaBddits para la representacion del
color. Los 8 hits restantes se utilizan para ebdgnadoCanal Alfa o Luminancia, valor independiente del color que se
asigna a cada pixel de la imagen, utilizado pafimidel grado de transparencia de cada punto dmdmen. Un valor 0
indica que el punto es totalmente transparente)tnaie que un vald®55indica que sera totalmente visible (opaco).

Las imagenes obtenidas con diferentes camaras,
asi como las obtenidas del proceso en diferentes
programas pueden tener diferente cantidad de
informacion, una camara de 8 bits tiene un rango
de 256 niveles de luminosidad entre el blanco y el
negro, una de 12 biss096niveles, una de 16 bits
65.536 niveles, etc. en mi caso por ejemplo la
Genius NB dice tener 32 bits lo que genera
16.777.216,matices de colores diferentes, pero
realmente la cAmara ajustara esa inmensa cantidad
de colores a solo 255 niveles de brillo . Hay casos
en que tomamos una imagen de 8 bits y vamos a
trabajarla en conjunto con otra de 16 bits,
entonces tenemos que ajustar las dos imagenes a
los mismos niveles.

El programa Registax guarda las imagenes en
formato BMP (8 bits RGB) y por eso no se
aprecian bien los colores cuando se abre en
programas como IRIS, viéndose méas bien con un
tono verdoso, pero eRaint “programa que trae
Microsoft Windows” podemos abrirla alli
guardarla en un formato @MP 24 bits.

El rango de niveles para la visualizacién de lagem se
puede cambiar en la opcidRange y colocamos el valor

minimo y maximo.

Si tuviéramos que abrir en el progranfdlS una
imagen guardada en Registax en BMP (8 bits RGB),
usamos la opciéigital Photo (Imagen Superiorgn

la barra de herramientas y seleccione la opciGuaata

48 bit to 16 bit, aparecera una ventana con datos de la
imagen, ciérrala effrile/Hide Window. La imagen se
vera sobrexpuestaabre de nuevoDigital Photo y
seleccional6 bit to 48 bit, y ajusta el brillo con la
herramientdl hreshold.

Si no baja suficiente el brillo amplia el rango en
Range y coloca 1000, o mas y pod@k, Y sigue
bajando brillo)y le pongo los colores eWiev/White
Balance ya que se ve en blanco y negro, después
pongo mas saturacion a los coloresSaturacion

sten el menWiev



Mosaicos de Gran Campo con Varias Imagenes

Hay ocasiones en que queremos capturar una imagenalregion extensa y esta no cabe en el campedsbr de la
camara, por ejemplo en el caso de la luna, en estegs hacemos varios videos y los procesamoseparaio en
imagenes individuales, luego los unimos en un ncosabn el programdMERGE , para abrir las imagenes en este
programa tenemos que convertirlasBMP 8 bits a BMP 24 bits y ponerle nombres cortos para que este prograsna la
importe, los formato$IT y AVI también se pueden importar, en el caso de quenkgenes para hacer el mosaico
tengan un marco generado por la cAmara o por oagrama, se lo quitamos para que no aparezcareasaico final.

En el icono se importan las
imagenes, siendo mostradas en una
lista con una pequefia ventana que se
puede ajustar de tamafio y muestra la
imagen seleccionada, aqui se puede
decidir qué cuadro del video se quiere
incluir en el mosaico, una vez
seleccionadas las imagenes vamos
arrastrando una por una con el raton
superponiéndolas en las regiones
donde coincidan, luego tocamos un
detalle con el boton derecho del ratén
y el programa superpone
automaticamente las imagenes con una
precision de url/16th de pixel. En el
caso de ser videdsV| se mostrara por
cuadros individuales, con el primer
cuadro en la pantalla. Cualquier
articulo que aparece mostrado en la
vista “Source Images” también
aparecerd en el espacio para el
mosaico.

Si usted pulsa doble clik en una imagen cuandoeaparen negrita (es habilitada y se mostrara ptaebd del mosaico) y
cuando aparezca en letras normahesnegrita” (se invalida o se escondera del espacio del mmsd#ipretando el botén
‘Delete’ este cuadro de un video AVI este se desactivaes, 8h archivo de imagen este sera removida dsda |

Los mejores resultados se consiguen escogiendorem dentro del
solapamiento de las dos imagenes que tenga unastmtconsiderable
(por ejemplo un éarea de un crater en una imagen luar). Si la
alineacion falla, prueba un encuadre manual massorentes hacer clic
al boton derecho, o haga clic en un area de mayuraste.

iMerge puede encuadrar imagenes usando detalleo aodteres y
montafias, o usando los centros de estrellas, e#gs modos se
seleccionan en la opcidview /Auto-align. Si hay una &rea desalineada
usted puede ensamblarla a través de todas las mesgpie se solapan
sujetanddCtrl mientras pulsa repetidamente el boton derecheattah en

el area del desajuste.

Se puede acercar y alejar la imagen tocandola Icpangero del ratén y
usando la rueda del raton si se tiene, o en loenbet de las lupas

de la barra de herramientas.



Cuando usted a ampliado una imagen, usted encémjuarpuede posicionar la imagen con una preaisé&mfina, iMerge
maneja las posiciones de la imagen con precisiécena al/16 de pixel. Usted puede desplateambiar) la imagen

seleccionada con el botén derecho donde esta sbrguwrada clic movera un rango de un pixel ent8raisted sujeta la
teclaCtrl mientras mueve con el botén del cursor, usted poexmer la imagen en un incremento de 1/16 de pixel.

Luego en el menuView seleccionamos las opciones
Autobrighten y Feathering, para que las imagenes se ajusten
autométicamente a un mismo nivel de brillo y seniglan los
bordes de cada cuadro individual los cuales casingie
muestran defectos.

En las regiones del mosaico
donde se solapan varias
imagenes, se promedian las
imagenes que participan
mejorando la relacion
sefal/ruido. Una vez terminado
el mosaico, iMerge permite
ajustar los niveles de brillo
usando el histograma del icono

, este permite modificar los
valores Min y Max de los
pixeles negros y blancos, vy el
de los medios tonos, luego
pulseApply Stretch.

Para generar un nuevo punto de control toque cttéh izquierdo en la curva, y
arrastrelo, al soltar el boton del ratén se maoati@imagen con el nuevo histograma.
Si toca cualquier punto de control con el botéredeo este sera eliminado, con la
excepcion del primer y dltimo punto. Hasta ochotpsipueden estar presentes en la
curva. Usted puede usar el cuadro de chetitreable’ para comparar la el mosaico
con y sin la modificacion del histograma aplicadsjustar el histograma dentro de
iMerge es preferible a guardar como una imagen BMRistar en otro programa de
imagenes, porque los valorésd into' los mapas del histograma son promedios de
varios valores y no son necesariamente entstostching' estirando estos valores
resultaran en menor cuantificacion de brillo quéasimagen es guardada como un
entero BMP y entonces es estirada.

Cuando trabaje en un mosaico grande y quieres hoogempleto, deja presionada
la tecla Ctrl y arrastrar el mosaico con el boton izquierdo debrr también
presionado. Esto movera el mosaico entero en Wgyéa imagen individual.

iMerge puede trabajar con color o con imagenes groneaticas. Trabajar en color requiere aproximadaenges veces
mas proceso, Y tres veces mas espacio de alma@mamue en monocromatico. Aunque usted puede ekr@ansaico en
el modo monocromatico y una vez hecho todo el joatembiarlo a color. Usted puede cambiar entresesdbs modos en
la opcibnMonochrome del menView.

EnFile/Save Projectpuede guardar su trabajo como un archiv@mbgecto IMP este contiene las referencias de todas las
fuentes de las imagenes, en lugar de las propi@genes, sin embargo si las imagenes de la fuemeeeen de sitio o se
anulan, el proyecto no podra cargar correctam@&mtebién se puede guardar el mosaico como imagen BMitts (RGB

o0 B/W) o FIT (16 o 32 bit B/W), usando el meRile/Save image La imagen tendra elr histograma que se le haya
aplicado, si el Zoom es diferente gli@ cuando usted guarde, iMerge le preguntara si ugiete guardar la imagen en
su tamafio normal o en ese nivel de Zoom. Si usteage guardar como una imagen FIT, los valoregitle e ajustaran

a un nivel apropiado para el formato seleccion&tuerde que el fondo entero se guarda, no s@lorton visible, si tu
guardas con un nivel de Zoom muy alto crearas ctmivar muy grande. En la siguiente imagen un mos&icuinado.



Los Formatos de Imagen JPEG Y GIF

Formato JPEG. Estas siglas
significan  "Joint  Photographic
Experts Group" (Grupo de Expertos
Fotogréaficos Unidos). En el se realiza
una compresion con pérdida de calidad
gue se puede seleccionar étn. A
mayor compresion menor calidad
(sobre todo en los detalles finos) y
menor tamafo de archivo y viceversa.
Este formato toma en cuenta que el ojo
humano realmente no "ve" todos los
matices posibles de un color dado
como se ha explicado en anteriores
oportunidades, y aprovechandose de
ello elimina muchos de los matices,
ahorrando espacio, es recomendable
para las fotos que se publican en
Internet y para trabajos, pero las fotos
originales jamas se deben guardar en
este formato, ya que en el formato
JPEG cada vez que hacen una
modificacion y se vuelve a guardar,
algo de la fotografia se pierde (como
cuando le sacas fotocopias muchas
veces a un documento). El formato
para guardar los originales BSIP.

El orden en que se realiza el proceso puede vaeiarn aficionado a otro podemos hacer el balanceohte antes de
realizar el proceso, o usar la curva gamma primemlos Wavelets sin embargo la practica contirsuka €jue nos dira
como proceder en diferentes procesos sea paramesieares, planetarias etc.

Formato GIF. (Graphic Interchange Format), Se
distribuye a 8 bits/pixel, contiene aproximadame&ié
colores, no se guarda la informacién punto por @unt
sino que el programa que las genera calcula céées

de la imagen tienen el mismo color, y lo que guasia

la informacion del tamafio y forma del area. Por esa
razén este formato se utiliza usualmente para dlhuj
pues estos poseen grandes areas de colores cesstant
esta forma de guardar informacién ocupa mucho menos
espacio que guardar punto por punto. Hay otro par d
caracteristicas interesantes: Uno de ellos esldoado
puede hacerse transparente, es decir, que peremita v
que hay detras, esto nos permite realizar animasion

Animaciones

Con Programas comégif de descarga gratuita, es
posible combinar varias imagen&MWP en un solo
archivo GIF y hacer animaciones donde se pueden
mostrar rotaciones de planetas, movimientos de
meteoros y cometas, asi como imagenes donde se
aprecia cambios de brillo como supernovas, etc.



Para esto alineamos previamente y guardamos lagemea con las que vamos a realizar la
animacioén, asegurandonos que tengan las mismasslones, después de abrir el programa

tocamos el icono en la barra de herramientaabsea el cuadro de importacion (figura
de la pagina anterior) y buscamos la carpeta desti nuestras imagenes, al importarlas se
generara una lista de imagenes (Imagen derechdgdonocarlas se muestran en la pantalla

del programa, luego en el icono abrimos el
cuadro Animation delay donde establecemos el
periodo en centésimas de segundos que va a durar
la visualizacion de cada cuadro de la animacion,
debemos establecer si la duracion va a ser para
todos los cuadro®ll Images, o para el cuadro
seleccionadoCurrent image, ya que se pueden
establecer diferentes tiempos para cada cuadm, par

verificar activamos en icono , ¥ se pone en mowumgela animacion segun los

parametros que hayamos establecido, con el icono orrarhos de la seleccion eel cuadro

gue tengamos escogido, y con las flechas podeambiar de posicion el cuadro
seleccionado en relacion al resto de los cuadros.

Una vez terminada y revisada la animacion la gumodaen el menu File/Save As, el programa nos daogo®nes
cualquiera de las dos es igual y la guardamos cGiRo Esta animacion la podemos cargar en las pagieb y en
documentos PowerPoint con fines explicativos didésto cientificos.



